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Zatacznik Nr 1 do zapytania Ofertowego
z dnia 30.01.2017 r.

Specyfikacja zamowienia

Przedmiotem zamdwienia sa:

1. Cze$¢ Nr 1 - Gry edukacyjne planszowe

L.p. Nazwa towaru

Opis

Tlos¢

1 Gra Pytaki

Gra integracyjna wspomagajaca budowanie wiezi i dobrych relacji.

Rozgrywka polega na tym, ze gracze siadaja razem i po kolei (lub wedtug innego
z proponowanych kluczy) losuja z woreczka czyli zetony z pytaniami, a nastgpnie
odpowiadaja na wylosowane pytanie lub wykonuja zadanie.

Zawarto$¢ gry: 96 zetonéw z pytaniami / zadaniami, woreczek, kostka z oczkami,
kostka uczu¢, 6 kart uczué, zapamigtnik, otéwek, poradnik dobrej komunikacji,
instrukcja.

2 Gra Scrablle

Gra logiczna polegajaca na wymy$laniu powigzanych ze soba stéw i ukladaniu ich
na planszy, w spos6b przypominajacy krzyzowke. Stowa nalezy utozy¢ z phytek,
na ktérych znajduja si¢ stowa o réznej wartosci punktowej, a wygrywa ten, kto za
utozone stowa zdobedzie najwigcej punktow.

Zawarto$¢ gry: 4 podstawki, 100 plytek z literami ( w tym dwie puste), woreczek
na litery, plansza, skladana, twarda, instrukcja.

Gra Monopoly
Standard

Klasyczna gra polegajgca na handlu nieruchomog$ciami. Celem gry jest zebranie
Jak najwiecej pienigdzy i nieruchomosci, doprowadzajac jednoczesnie
przeciwnikéw do bankructwa. Zawartos$¢ gry: 8 pionkéw, 28 kart "Tytut
wlasnosci", 16 kart "Szansa", 16 kart "Kasa Spoteczna", banknoty, 32 zielone
domy, 12 czerwonych hoteli, 2 kostki, 1 szybka kostka, instrukcja.

Gra Byli sobie
wynalazcy

Celem gry jest rekonstrukcja schematu trzech z dwudziestu czterech wielkich
odkry¢, ktére zmienity §wiat. Zwycigzca zostaje gracz, ktory jako pierwszy
zdobedzie trzy zetony Eureka. Aby to uczyni¢ musi wykaza¢ si¢ wiedza sprytem i
refleksem. Zabawe zawsze rozpoczyna najstarszy gracz. Zawarto$¢ gry: plansza do
gry, 8 pionkéw, 24 zetony wynalazca, 20 zetonéw eureka, 16 czerwonych Zetonéw
atom, 16 zielonych zetonéw wiedza, 16 fioletowych zetonéw wszech$wiat, 24 karty
wynalazca, 55 kart pytania tekstowe, 55 kart pytania ilustrowane, 33 karty ryzyko,
12 kart ABC, 1 detektor odpowiedzi, instrukcja.

Gra Byto Sobie
5 Zycie - Pierwsza
Pomoc

Edukacyjna gra planszowa, ktorej celem jest zebranie kompletnego Laricucha
Przezycia, na ktory sktadaja si¢ 4 zetony: Wezwanie pomocy, Resuscytacja,
Defibrylator, Pomoc stuzb ratunkowych wraz z hospitalizacja. Wygrywa gracz,
ktéry pierwszy zdobedzie kompletny Lafcuch Przezycia.

Gra Wielki Quiz
o Polsce

Gra, w ktérej mozna sprawdzi¢ i wzbogaci¢ swojg wiedze na temat polskiej
historii, geografii, kultury i przyrody. Podstawowe zadanie graczy to wskazanie
wlasciwej odpowiedzi (jednej z trzech) na wybrane losowo pytanie. Dodatkowym
urozmaiceniem sa zadania sprawdzajace znajomos¢ ortografii, umiejetnosé
wymowy trudnych polskich zdan i préba zrecznosci.

Wielki Quiz o
Europie

Gra w trakcie ktérej uczestnicy odpowiadajg na pytania o Europie. Tematami pytan
i odpowiedzi sa: historia, geografia i przyroda, nauka i technika oraz kultura
i sztuka Europy.

Moje pierwsze
sudoku

Gra, w ktérag mozna grac¢ na trzy sposoby: kolorami, obrazkami lub liczbami.
Lamigléwka polega na takim umieszczeniu ptytek, aby powtarzaty sie tylko raz
w kazdym wierszu i kolumnie. Gra w skiad ktérej wchodzi 48 szt. tamigtéwek
podzielonych na rézne stopnie trudnosci.

Gra losowa,
Quizwanie

Gra bedaca planszowym odpowiednikiem popularnej mobilnej aplikacji . Gra
zawierajgca ponad 1500 pytan z 19 réznych kategorii. Zawarto$¢ gry: 297 kart
quizowych oraz kart z kategoriami, 6 tabliczek quizowych, 6 kostek, 6 klamerek na
punkty, 6 awataréw z 53 plakietkami do stylizacji, 1 klepsydra.

Gra Goracy
ziemniak

Gra przeznaczona dla dzieci od 8 roku zycia. Gra polega na szybkim udzieleniu
odpowiedzi na pytanie i rzuceniu Gorgcego Ziemniaka przeciwnikowi. Zawartos§é
gry: plansza, Goracy Ziemniak, 110 kart pytan, 4 pionki, baczek, instrukcja.
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2. Cz¢$é Nr 2 — Programy i gry Multimedialne

L.p. | Nazwa towaru Opis Tlo$¢é
Zbiér 3 multimedialnych gier edukacyjnych dla dzieci w wieku 7-8 lat, ksztaltujacych
Mt diiidic zdolno$ci matematyczne z zakresu mnozenia i dzielenia oraz jezykowe z zakresu
1 I%/Ire i stownictwa jezyka angielskiego i ortografii jezyka polskiego. Poprzez zabawe dziecko 4
am 7-8 lat e ¥ . S o
wkracza w $wiat bardziej skomplikowanych poje¢, ktérych opanowanie jest podstawa
dalszego procesu nauczania.
Przygodowa gra edukacyjna, w ktorej razem z tytutowym Klikiem podrézujemy po
5 Klik. Wielki calym $wiecie, odwiedzajgc najciekawsze zakatki naszego globu. W trakcie gry 4
poscig przystepujemy do réznorakich zabaw, dzigki ktérym doskonalimy miedzy innymi
znajomos¢ jezyka polskiego czy zdolnosci matematyczne.
Kli »Klik. Wyspa tajemnic” to gra edukacyjna dla najmtodszych z serii ,,Klik”, rozwijajaca
3 lk.' Wy_spa m.in. zdolno$ci matemat igjetnosé ia i pisania. Doskonatej zabawi 4
Blerms in. ci mat yczne, umiejgtnos¢ czytania i pisania. Doskonalej zabawie
: w bajkowym Swiecie towarzysza zadania do rozwiazywania, zagadki, piosenki i filmy.
W pakiecie dwie gry edukacyjne dla dzieci. Lamigtéwki Reksia — Wielki odkrywca to
gra rozwijajaca spostrzegawczos¢. Uczy logicznego myslenia, ksztaltuje wyobraznie
Madre dziecko - | oraz éwiczy pamigé dziecka. Gracz poznaje podstawowe kolory, ksztalty i cyfry.
4 mysle, tworze, Zadaniem dziecka jest odnalezienie skarbu piratéw ukrytego na tropikalnej wyspie. 4
wiem Bolek i Lolek - moje pierwsze studio plastyczne uczy kreatywnosci i rozwija zdolnosci
plastyczne. Podczas zabawy dziecko moze stworzyé ozdoby choinkowe, komiks,
zaproszenie urodzinowe, maske, stroje dla lalek czy puzzle.
EduROM Program komputerowy dla dzieci w wieku 7-8 lat éwiczacy umiejetnosci dziecka
5 Matematykana | w zakresie podstawowych zagadnien matematycznych takich jak arytmetyka, 4
wesoto — Wyspa | mierzenie masy i dlugosci, obliczenia pienigzne, figury geometryczne czy klasyfikacja
skarbow przedmiotéw.
EduROM Program komputerowy dla dzieci w wieku 10-11 lat éwiczacy umiejetnosci dziecka
Matematyka na w zakresie podstawowych zagadnien matematycznych takich jak arytmetyka,
6 wesolo - mierzenie masy i dlugodci, obliczenia pienigzne, figury geometryczne czy klasyfikacja 4
Tajemnicza przedmiotow.
Wiadomo$¢
EduROM Program komputerowy dla dzieci w wieku 12-13 lat éwiczacy umiejetnosci dziecka
Matematyka na w zakresie podstawowych zagadnien matematycznych takich jak arytmetyka,
7 wesoto — mierzenie masy i dtugosci, obliczenia pienigzne, figury geometryczne czy klasyfikacja 4
Kosmiczne przedmiotdw.
pogotowie
Gra edukacyjna ,,Na ratunek planecie” czes¢ 1 to interaktywny program dla uczniéw
Interaktywny wieku 10-13 lat. Podczas zabawy, oprécz pozyskiwania wiedzy z dziedziny przyrody
3 program Na i ekologii program rozwija u dziecka zdolno$é logicznego myslenia, taczenia faktow 4
ratunek planecie | i wnioskowania. Gra zawiera 3 dzialy tematyczne: 1) Atmosfera: ciato fizyczne,
czes$é 1 substancja, zjawisko, 2) Woda na ziemi: woda substancja zycia, 3) Gleby, skaly
i mineraty.
Gra edukacyjna ,,Na ratunek planecie” czes¢ 2 to interaktywny program dla uczniéw
Interaktywny wieku 10-13 lat. Podczas zabawy, oprécz pozyskiwania wiedzy z dziedziny przyrody
9 program Na i ekologii program rozwija u dziecka zdolno$¢ logicznego myslenia, laczenia faktéw 4
ratunek planecie | i wnioskowania. Gra zawiera nastepujace dziaty tematyczne: 1) Krajobrazy ziemi:
czes¢ 2 historia badania ziemi, 2) Fauna i flora: cechy organizméw zywych 3) Wszech$wiat:
wszechswiat.
Multimedialny Interaktywny kurs jezyka angielskiego przygotowany z mysla o dzieciach w wieku
10 program 8-10 lat, ktore znaja juz podstawy jezyka. 4
Angielski dla
dzieci WOW
Oprogramowanie | Dynamiczny kurs dla dzieci w wieku 7-12 lat, ktére uczestnicza w intensywnych
do nauki j. programach nauczania jezyka angielskiego. Kurs tgczacy zabawe ze specjalnie
1 angielskiego do | opracowanym, zintegrowanym nauczaniem gramatyki, stownictwa i sprawnosci 4
tablicy jezykowych.
interaktywnej
Backpack Gold 1
Oprogramowanie | Dynamiczny kurs dla dzieci w wieku 7-12 lat, ktore uczestnicza w intensywnych
do nauki j. programach nauczania jezyka angielskiego. Kurs faczacy zabawe ze specjalnie
12 angielskiego do opracowanym, zintegrowanym nauczaniem gramatyki, stownictwa i sprawnosci i
tablicy Jjezykowych. Struktura kazdego rozdziatu jest powtarzalna i obejmuje pie¢ etapow:
interaktywnej warm-up, presentation, practice, application, assessment.

Backpack Gold 2
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3. Czg8¢ Nr 3 — zabawki edukacyjne

L.p. | Nazwa towaru Opis ~ ' Tlos¢
Dwupoziomowy, drewniany domek dla lalek, z barwnymi elementami,

1 Domek dla lajek | VYPOsazony w rozne akcesoria, takie jak stoliki, krzesetka, komplet 4
wypoczynkowy, szafki, wyposazenie tazienki, wyposazenie kuchni, itp. Wymiary
minimalne 45 x 25 x 40 cm

’ Wézek malej Kolorowy wézek na kétkach z zestawem plastikowych przyrzadéw do sprzatania: 4

gospodyni szczotka, mop, wiaderko, zmiotka, szufelka.

3 Kuferek z Kufer z r6znymi narzedziami takimi jak naktadki, érubokret, klucz francuski, 4

narzedziami

nakretki, klucz nasadowy itp.

4. Cz¢S¢ Nr 4 — Pomoce dydaktyczne do zajeé rozwijajacych kompetencje kluczowe

z jezyka angielskiego
L.p. | Nazwa towaru Opis Tlos¢
Angielska plansza | Plansza tematyczna wspomagajaca zapamietywanie stowek z jezyka
1 tematyczna - angielskiego dotyczacych miesi¢cy roku. Wymiary planszy minimum 42,5 x 55 3
miesiace cm.
Angielska plansza | Plansza tematyczna wspomagajaca zapamigtywanie stowek z jezyka
2 tematyczna - angielskiego dotyczacych emocji. Wymiary planszy minimum 42,5 x 55 cm. 3
emocje
3 Angielska plansza | Plansza tematyczna wspomagajaca zapamictywanie stowek z jezyka )
tematyczna - liczby | angielskiego dotyczacych liczb. Wymiary planszy minimum 42,5 x 55 cm.
4 Pitki jezykowe Pitka przedstawiajace rozne zwierzgta stuzaca jako pomoc jezykowa. Srednica 4
zwierzeta minimum 30 cm
5 Pitki jezykowe Pitka przedstawiajace rozne ubrania stuzaca jako pomoc jezykowa. Srednica 4
ubrania minimum 30 cm
6 Pitki jezykowe Pitka przedstawiajace rézne czesei ciata shuzaca jako pomoc jezykowa. Srednica 4
czedci ciata minimum 30 cm
Duze pakiety zdjeé do pracy z cala grupa przedstawiajacych angielskie
; iy rzeczowniki czasowniki i przymiotniki. Pomoc do réznego rodzaju éwiczen
Pakiet zdjeé¢ : : - ,
angielskie Jgzykowych dotyczacych rozpoznawania czeéci mowy, do zadan opartych na
7 rzecgzowniki klasyfikowaniu, do opowiadania historyjek, do nauki jezyka obcego oraz do 4
ok & rozm6w tematycznych, do rozméw o wlasnych umiejetnosciach i ulubionych
g formach spedzania czasu. Materiat rowniez do zadan opartych na
przymiotniki : ; i e e
klasyfikowaniu, sortowaniu, dobieraniu w pary. Zestawy zawieraja minimum
275 zdje¢ o wym. minimum 11 x 14 cm.
Dwustronne puzzle Zefstaw minimum 27 par puzzh dwustronnych wspomagajacych zapamu;tywqme
do el Gervlea stowek z jezyka angielskiego dotyczacych nazw zawodéw. Kazda para puzzli
8 ol ielsli?e yo skiada sig z czgsci obrazkowej oraz tekstowej. Na awersie puzzli znajduje sig 4
g g angielskie stéwko oraz obrazek ilustrujacy jego znaczenie, natomiast na rewersie
zawody N . : G S
odpowiednio polskie thumaczenie oraz angielski odpowiednik.
Dwustronne puzzle Ze’staw minimum 27 par puzzh dwustronnych wqumagajqcych zapamxc;tywqme
e stowek z jezyka angielskiego dotyczacych nazw pojazdéw. Kazda para puzzli
9 i ielslgi@ezyo sktada si¢ z czgéci obrazkowej oraz tekstowej. Na awersie puzzli znajduje si¢ 4
=l £ angielskie stéwko oraz obrazek ilustrujgcy jego znaczenie, natomiast na rewersie
pojazdy o . . Sro et
odpowiednio polskie thumaczenie oraz angielski odpowiednik.
Pakiet ksiazka + ptyta CD, ktory uczy dzieci jezyka angielskiego przez $piew
Angielski dla dzieci | i zabawg. Minimum 14 piosenek zapoznajacych z nowym stownictwem, oraz
10 plyta CD z doskonalacych rozumienie ze stuchu oraz prawidtowa wymowe. Ksigzka z 4
piosenkami polskim ttumaczeniem i kolorowymi ilustracjami utatwiajacymi zapamietanie
tekstow.
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5. Cz¢$¢ Nr 5 — Pomoce dydaktyczne do zajeé specjalistycznych
L.p. | Nazwa towaru Opis Ilosé
Gra edukacyjna o emocjach wspomagajaca dzieci w wyrazaniu i nazywaniu emocji.
1 gra edukacyjna Na gre sktadaja sie: 4
Moje emocje 6 zdje¢ A4, tafelki opisujace emocje: 6 x 10 szt o wym. 10 x 3 cm, 6 duzych o wym.
21 x 4 cm. Do zestawu powinna zosta¢ dotaczona instrukcja z propozycjami zabaw.
Komplet 6 szt. pacynki wykonane z migkkiej tkaniny z elementami pluszu z
2 Pacynki emocje | gléwkami z wlosami wysoko$¢ minimum 25 cm. Kazda z pacynek powinna mieé 4
inny kolor i przedstawia¢ inng emocje.
3 Pileczki emocje Komplet 6 szt. mi@kkigh,pi%ek o §r. minimum 15 cm. Kazda z pitek powinna mie¢ 4
inny kolor i przedstawia¢ inng emocje.
Worek do Miegkki worek w ksztatcie poduszki. Wykonany z trwatej i zmywalnej tkaniny PCV,
4 boksowania wymiary minimum 26 x 45 cm. 4
ztosci
Plansza do Wykonana z trwatej i zmywalnej tkaniny PCV . Na czerwonym tle umieszczone sg
5 wytupywania z6lte kontury ,,rozztoszczonych” stép. « wym. 44 x 44 cm. 4
ztosci
Pomoc majaca na celu uczenie dzieci rozpoznawania i nazywania emocji (wlasnych i
6 Lista obecnosci kolegéw). Wykonana w formie makatki, na ktérej dzieci mogg kazdego dnia 4

i humoru

przypina¢ wizytdwke ze swoim imieniem pod obrazkami okreslajacymi nastréj
(rados¢, smutek, ztos¢, Igk), wym. minimum 121 x 69 cm * 30 wizytowek.

Z up. BURMISTRZA
Dyrektor Centrum ’O/b ji Jednostek
W Boguﬁzg%é;«, orcach
Marian'Pierzynka
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